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Quel logiciel utilisez-vous ?
Lequel préférez-vous et pourquoi ?
Depuis quand les utilisez-vous. ..

J'utilise des programmes depuis le début, c'est-a-dire
depuis le moment ou j'ai repris la conception a l'aide

de briques. Le logiciel que j'utilise dépend de I'étape a
laquelle je suis dans ma conception. Loutil que j'utilise

le plus dans mon processus de création d'un modele a
partir de zéro est LEGO® Digital Designer (LDD). C’est

un programme créé par la société, disponible sur le site
officiel de I’'entreprise. Son principal avantage est son
intuitivité et sa simplicité. C'est trés important, parce que
pour étre concentré sur le processus créatif, il ne faut pas
trop s'impliquer dans I'outil de conception qui est utilisé.
J'utilise également d'autres logiciels comme LDraw ou
Stud.io pour compléter des modéles avec des briques qui
ne sont pas dans la base de données de LDD.

Cela s'applique également a la gestion des connexions
entre briques, que LDD ne permet pas, mais qui sont
possibles en réalité. Il faut garder a I'esprit qu'un projet
virtuel a ses propres regles, définies selon les logiciels
utilisés. Il faut intégrer cela si le projet doit étre transposé
en mode réel et construit avec de vraies briques. Le travail
sur un projet dans les étapes ultérieures est similaire.
Notre but est, dans ce cas par exemple, de créer un
manuel permettant la visualisation du modéle sous une
forme d’un graphique photoréaliste. Le logiciel de rendu
dans lequel nous définissons une scene pour notre
modéle, peut utiliser des projets téléchargés d'un logiciel
tout en utilisant des modéles en brique d’'une autre base
de données. Si nous incluons des convertisseurs de
format de fichier, nous pouvons avoir plusieurs logiciels
qui fonctionnent en parallele. Si I'aspect technique des
modéles doit entrer en jeu, vous devez alors choisir
d'autres outils dont les capacités vous permettront
d’exécuter virtuellement le mécanisme concu et de voir s'il
fonctionne conformément a nos hypothéses. C'est un sujet
trés vaste, il y a beaucoup de logiciels et utilitaires plus ou
moins avancés.

Quand avez-vous commencé a produire
des MOCs ?

Pratiquement depuis le début, j'ai été plus intéressé

par la conception que par I'assemblage reproductif des
sets LEGO® préts a I'emploi. Lorsque j'ai mis mon site
web en ligne, son principal but était de partager mes
idées avec d'autres personnes. Dans I'onglet Atelier,

je mets de petites corrections techniques, alors que

dans I'onglet MOCs, j'anime tous mes projets sous la
forme de fichiers CAO. C’est un objectif tres ambitieux

et j'espere que j'aurai suffisamment de détermination

et de temps pour maintenir le cap ! D'autre part, la
conception et la construction de MOCs procurent
beaucoup de plaisir et de satisfaction. Pour construire

un modele reproduisant un véhicule, une machine ou un
objet donné, il faut tout savoir a son sujet, consulter de

la documentation technique ou photographique, avoir en
plus des connaissances en briques LEGO®, leurs types,
leur disponibilité et leurs couleurs. Vous devez aussi avoir
une idée intéressante bien sir ! Les régles que nous
imposons au projet sont également importantes alors que
I'approche des constructeurs peut étre tres différente.
Certaines personnes, par exemple, utilisent le collage et la
peinture sur des briques. Pour moi, c'est tout simplement

une profanation. Mon approche est classique, je n'utilise
que des techniques d’assemblage de briques et des
mesures qui sont appliquées par la société LEGO® dans
leurs ensembles. Je n'utilise pas non plus d’éléments non
standards qui n‘auraient pas été produits par la marque.
J'accorde beaucoup d’attention au fait que les modeles
doivent étre cohérents et s'inscrire dans le temps. Les
solutions fragiles, instables, focalisées uniquement

sur l'aspect visuel ne reflétent pas mon style. Je suis
également trés prudent dans |'utilisation d'éléments
chromés et d'autocollants.

J’al vu sur votre site beaucoup de liens vers des
outils en ligne et hors ligne. Le monde de la
brique est plus complexe qu’on peut le penser.

Compte tenu de ma formation technique d'expert en
informatique, je n'ai aucun probleme avec I'utilisation de ce
type de logiciels, c'est assez naturel pour moi.

Dans tous les cas, les programmes que nous utilisons
pour réaliser nos projets LEGO® sont tres faciles a utiliser
méme s'ils ont des niveaux de difficultés différents.

Nous les utilisons pour construire, pour générer de la
documentation, pour lancer un rendu... Il suffit d’essayer,
de commencer par des choses simples et de ne pas se
décourager. En plus des logiciels, il y a toutes sortes

de bases de données utiles, de comparaisons, de
calculatrices, de convertisseurs, de tests et de revues
disponibles ! Les auteurs sont généralement des
personnes qui ont un niveau de connaissances plus élevé
sur un sujet précis. Je pense que c’'est important d'utiliser
ces connaissances accessibles ainsi que les projets
disponibles et partagés sur Internet. Personnellement,
j'aime beaucoup analyser les modéles construits par
d'autres auteurs. Vous pouvez comparer et analyser
comment d'autres personnes résolvent des problemes
similaires. C'est trés éducatif.

Quelle est la taille de votre collection ?
Surtout des sets officiels ou des MOCs ?
Ou achetez-vous vos sets ou vos briques ?

Actuellement, ma collection se compose d'environ 150000
briques LEGO®, et contrairement aux apparences, ce n'est
pas une grande quantité. Une partie de cette collection
crée environ 70 ensembles de différentes tailles, le reste
étant des briques achetées a la piece ou au poids sur
différents types d'encheres et de boutiques en ligne.

Je ne suis pas un collectionneur de sets. Je suis plutdt
enclin a les acheter seulement parce qu'ils permettent de
disposer d'un large panel de briques. Certaines briques
sont unigues ou trés rares en termes de forme ou de
couleur, elles sont souvent distribuées dans un seul set
LEGO® ou ont été produites pendant une courte période
dans I'histoire de cette société, trés souvent il y a plusieurs
dizaines d'années. L'acquisition de ces éléments est a la foi
un défi logistique et financier.

L'achat d’'un set complet est le seul moyen de se les
procurer. |l en va de méme pour les nouveaux éléments
qui ne sont disponibles que dans les nouveaux sets. Au
fil du temps, lorsque la collection s’agrandit, il est de plus
en plus facile de collecter les briques nécessaires a vos
propres projets, alors, je n‘achéte que les éléments dont
j'ai peu de stock. En général, j'essaie d'acheter le moins
de briques possible.
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